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LETOP! Tijdens het gehele verloop van een missie mogen de

spelers geen informatie uitwisselen over welke cijferkaarten en/of
opdrachtkaarten ze zouden kunnen of moeten spelen of welke kaarten
ze in hun hand hebben! Wel mogen de spelers met handgebaren hinten
ormatie die al voor iedereen zichtbaar op tafel ligt.

OPDRACHTEN NAAR RECHTS:

E9 de door jou gekozen

opdrachtkaart schuift één
speler door naar rechts.

OPDRACHTEN NAAR LINKS:

é\[EI de door jou gekozen

opdrachtkaart schuift één
speler door naar links.

ONEVEN: als tweede
cijferkaart moet je een

oneven cijferkaart spelen.

EVEN: als tweede cijferkaart

"'Bm moet je een even cijferkaart

spelen.

LAAG NAAR HOOG: je tweede

@ < cijferkaart moet hoger zijn

dan je eerste cijferkaart.

———HOOG NAAR LAAG: je tweede

> @ cijferkaart moet lager zijn

dan je eerste cijferkaart.

NIETHOGER DAN 7: de som
van beide cijferkaarten
mag niet hoger zijn dan

zeven.

-

(Y]

o-0

-

D-8:

“3.

NIET LAGER DAN 5: de som
van beide cijferkaarten
mag niet lager zijn dan
vijf.

GEEN DUBBELE CIJFERS:

je mag geen twee
cijferkaarten spelen van
dezelfde waarde.

GELIJKE CIJFERS PLUS 3: bij
twee gelijke cijferkaarten
(kleur en waarde) wordt
waarde 3 opgeteld.

1= 6: elke cijferkaart met
waarde 1 krijgt waarde
6. De cijferkaart blijft wel

oneven.

SOM51S 10: een som van

:@=$=“§' 5 krijgt waarde 10.

VERSCHIL: de som wordt
paald doorhet
verschil te nemen tussen

beide cijferkaarten

in plaats van ze bij elkaar op te

tellen. Dus, een 1 en een/5 (in elke

velgorde) geeft een som van 4,

twee maal een 3 geeft een som

van 0.
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